Chronik Jan

Startstadt: Libeck

Anzahl der Stadte: 20
Schwierigkeitsgrad: professionell
Produktion: historisch

mittlere Einwohnerzahl: 2000

1370

eigene Betriebe und Kontore gibt es noch nicht

ca. 10 Rundenkonvois versuchen, Gold zu erwirtschaften. Von Versorgung kann man noch nicht sprechen
zum Ende 1371 gibt es die 1. Einzelstadtversorger — der Einstieg in die Versorgung.

Zentrallager wird Lubeck — eine andere Moglichkeit gab es auch nicht.

1371 (50.000 EW)

alle Stadte bekommen einen eigenen Versorgungskonvoi und werden an das ZL (Zentrallager)
angeschlossen — ZL wird Lubeck bleiben
Kontorgriindungen: Bergen — Oslo — Malmé — Thorn
Statistik: Whs (Wohnhauser): 49
B (Betriebe): 60
S (Schiffe): 58

1372 (70.000 EW)

Gewinn des 1. Burgermeistertitels. Weitere werden folgen.
Kontorgriindungen: Bremen — Briigge — Stettin — Stockholm — Aalborg
Statistik: Whs: 166

B: 196

S: 93

1373 (90.000 EW)

Gewinn der 1. Eldermannwabhl.
Kontorgriindungen: London — Danzig — Riga — Visby — Novgorod
Statistik: Whs: 298

B: 407

S: 124

1374 (120.000 EW)

die 1. Niederlassungen werden gegriindet
der Kontorbau in den Startstadten wird abgeschlossen
Kontorgriindungen: Edinburgh — Rostock — Reval — Hamburg — KdIn
Niederlassungen : Haarlem
Statistik : Whs: 466

B: 592

S: 149

1375 (150.000 EW)

Niederlassungen: Scarborough — Stavanger
Statistik: Whs: 844

B: 857

S: 234



1376 (200.000 EW)

Beginn des Birgermeisterhopping, um den Bau der gréRtméglichen Stadtmauer in jeder Startstadt in Auftrag
Zu geben
Niederlassungen: Boston — Ripen — Flensburg — Helsinki — Kénigsberg
Statistik: Whs: 1867
B: 1451
S: 294

1377 (280.000 EW)

das Burgermeisterhopping zieht sich hin.
die letzten Niederlassungen werden gegriindet
Niederlassungen: Groningen — Goteborg — Naestved
Statistik: Whs: 3565

B: 2850

S: 374

1378 (390.000 EW)

Ende des Burgermeisterhopping. Alle Stadtmauern haben ihre gré3te Erweiterung
Beginn des langen Weg des Vollausbaus — mehr oder weniger werden die Stadte nun reihum ausgebaut.
Statistik: Whs: 4088

B: 3215

S: 437

1379 (500.000 EW)
Statistik: Whs: 9386
B: 6622
S: 546
1380 (630.000 EW)
Statistik: Whs:12779
B: 9153
S: 681
1381 (810.000 EW)
Statistik: Whs: 13590
B: 9775
S: 773
1382 (990.000 EW)
Statistik: Whs: 15797
B: 13539
S: 884
Laderaum: 888.655
13.02.1383 (1.007.428 EW) ~ 1.000.000

Das Spiel wird an dieser Stelle nicht enden. Die Karte muss voll werden.



